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Valentina Vargas Lagos 		                                valentina.vargas@colegio-josemanuelbalmaceda.cl

	Guía de tecnología- Diseñando mi objeto tecnológico- semana 8

	NOMBRE DE ESTUDIANTE:
	CURSO: 3° BÁSICO

	FECHA:

	OBJETIVO DE APRENDIZAJE 
UNIDAD 2: Elaborar diseños de objetos tecnológicos para resolver problemas. 
OA02: Planificar la elaboración de un objeto tecnológico, incorporando la secuencia de acciones, materiales, herramientas, técnicas y medidas de seguridad necesarias para lograr el resultado deseado.

	OBJETIVO DE LA CLASE:
Crear un objeto tecnológico mediante diferentes materiales que tengan en casa. 



Querido Estudiante:
La semana pasada, pudimos saber más acerca de la construcción de “La Torre Eiffel”, la cual fue construida en tan sólo 5 meses. Esta semana, comenzaremos a trabajar en la creación de un objeto tecnológico y para eso, recordaremos algunos contenidos que vimos en 2ºaño básico, como el uso de MATERIALES. Se reconoce como material a la sustancia utilizada para fabricar un producto o un objeto tecnológico.. Los objetos tecnológicos pueden estar hechos de plástico, papel, vidrio etc.



¿Qué son los materiales? 


 




Ahora….!MANOS A LA OBRA¡ 
ESCRIBE EN TU CUADERNO
1. Dibuja en tu cuaderno de tecnología, el diseño del juguete que quieres hacer.
2. Ahora, elige de qué material, confeccionarás tu juguete, aquí te dejo algunos ejemplos de lo que puedes usar
· Cartón
· Cartulina
· Género
· Metal 
· Palos de helado
· Tijeras
· Etc.

3. Ahora, tómale una foto a tu diseño y envíalo a través de WhatsApp o correo electrónico (ubicado al costado superior derecho de esta guía). 
	SOLUCIONARIO O RESPUESTA ESPERADA

	NÚMERO DE PREGUNTA
	RESPUESTA

	1
	Debe dibujar el juguete que creará, coloreado. 

	2
	Debe elegir materiales para confeccionar su objeto, puede elegir alguno que no esté en el listado de ejemplos. 
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