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MEJORANDO TUS HABILIDADES LINGUISTICAS : HABILIDADES FONOLOGICAS

v De acuerdo a lo aprendido con la Tia Carolina, en la siguiente actividad, reforzaremos la
Conciencia Fonoldgica, que es la habilidad para reflexionar y manipular de manera consciente
segmentos del lenguaje oral, siendo el principal precursor para el desarrollo de la lectoescritura.
Especificamente, trabajaremos la Conciencia Fonémica.

v ACTIVIDAD: CONCIENCIA FONEMICA
- Habilidad: Identificacion y nominacién de fonema inicial vocalico.
Aqui aprenderas que las palabras estan compuestas por fonemas, y reconoceras el primero a través de un
juego.

éQué haremos?

1) Con la ayuda de un adulto, buscaremos los siguientes materiales:
- Vaso ancho transparente, ojald pldstico - Cartulina, block u hojas en blanco - Plumones de colores
- 10 elementos que tengas en tu casa o juguetes que comiencen con las vocales, por ejemplo:

-A: Auto, arafia, azucar, agua, arroz, ajo, anillo, aro.

-1: Imdn, impresora, incienso.

-0: Olla, oso, ojo, ocho, ombligo.

-U: Una, uno, uva, uslero, utiles, ungiiento, uniforme.
Debe asegurarse que el nifio o nifia conozca los objetos. Si no, usted le debe ensefiar qué es y para qué
sirve, asi reforzamos su vocabulario.

2) En la hoja escribirdn las vocales a —e —i— o —u (en letra manuscrita, minuscula) cada una de un color
distinto y de un tamafo grande. Las encerrard en un circulo del tamafio del vaso.

JUEGO LINGUISTICO PRE BASICA
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iA jugar!

Guardardn todos los objetos en una caja o bolsa, de tal manera que el nifio/a
no los vea.

Juntos, nombrardn las vocales, para que nos aseguremos que el nifio/a las

conoce.

El adulto sacard de la caja un objeto que empiece con Ay lo nombrard, ddndo énfasis y alargando en el
primer sonido. Por ejemplo: AAAAAAA — nillo (anillo)

El nifio deberd colocar el vaso encima de la vocal A.

Ahora repetirdn el juego con un objeto que comience con E, luego con 1, luego con Oy finalmente con U.

Luego, el adulto sacard objetos al azar, es decir, ya no es deben estar las vocales en orden. El nifio/a ird
identificando la vocal, colocando el vaso sobre esta.

Finalmente, intercambiardn el rol. Serd el nifio/a quién saque el objeto de la caja y lo nombrard alargando
el primer sonido (la vocal), y el adulto serd quién coloque el vaso sobre la vocal que corresponde.

iPuedes invitar a jugar a toda la familia!

JUEGO UNGUISTICO PRE BASICA



